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Informacije o projektu WBL_GOES_VIRTUAL

Projekt WBL_GOES_VIRTUAL je neposredni odziv na izredni razpis Evropske komisije s
konca leta 2020, katerega cilj je bil pomagati omiliti posledice pandemije covid-19 z
zagotavljanjem podpornih struktur, izobrazevalnih ponudb in materialov za podporo
poklicnemu izobrazevanju. V mesecih, ko je divjala pandemija, odlo€evalci na nacionalni in
regionalni ravni pri oblikovanju predpisov in nacrtov za izredne razmere niso dovolj upostevali
ponudnikov poklicnega izobraZzevanja in usposabljanja (PIU), zlasti pa procesov prakticnega
usposabljanja z delom v nasprotju z drugimi izobrazevalnimi sektorji. Tako so se morali Stevilni

ucenci v okviru PIU in PUD, pa tudi njihovi ugitelji, znajti sami.

V zgolj 12 mesecih je transnacionalno partnerstvo petih profesionalnih organizacij iz Avstrije,
Nemcije, Slovenije in Spanije razvilo celosten in raznolik program usposabljanja za strokovni
kader PUD, namenjen podpori digitalizacije uénih vsebin in omogo&anju poucevanja oziroma
usposabljanja u€encev v virtualnem kontekstu. Kot dopolnitev sluzi Digitalna zbirka orodij,
razvita za to, da tem uciteljem zagotovi zlahka razumljiva navodila za uporabo dobro

uveljavljenih digitalnih orodij, skupaj s povezavami za hiter dostop do njih.

O zbirki orodij

Zaradi zapor po vsej Evropi, ki jih je izsililo Sirjenje pandemije Covid-19, se je ustavila vecina
procesov ucenja na delovhem mestu (WBL). Medtem ko se je Solsko izobraZzevanje po
doloCenem Casu zacelo nadaljevati prek spleta, se struktura u€enja z delom v poklicnem
izobraZevanju in usposabljanju ter druge oblike u¢enja, povezane z delom, niso mogle tako
zlahka prilagoditi. Da bi zapolnili to vrzel ter u€iteljem in mentorjem WBL zagotovili zadostno
strukturo in orodja v ad hoc krizah, ki niso omejene na zaustavitve, je virtualni konzorcij WBL

goes pripravil zbirko orodij za podjetja in osebje WBL.

Ta zbirka orodij vsebuje 25 vnaprej preizkusenih orodij, ki so prosto dostopna na trgu. Vsa
imajo brezpla¢no razli€ico ali vsaj demo razli€ico, ki jo je mogoce takoj uporabiti. Mednarodno
partnerstvo je najprej zbralo in predhodno preizkusilo ve¢ kot 60 orodij, in sicer interno in s
podporo strokovnjakov s podrocja WBL v vseh partnerskih drzavah, torej v Avstriji, Nemdiji,
Spaniji in Sloveniji. S tem temeljitim izbirnim postopkom je zbirka orodij vsebovala le najvije

ocenjena orodja, primerna za virtualizacijo vsebin WBL.
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Na ta nacin lahko posamezni uporabniki preskoCijo zamudno testiranje ve¢ orodij in dolg
postopek izbire. Vsa orodja so zdaj predstavljena s primeri uporabe, zato jih je mogoce hitro
uporabljati in prilagajati, ne da bi za to potrebovali obsezno predhodno znanije ali vecje digitalne
spretnosti. Nekatera orodja vsebujejo celo vnaprej pripravljeno ali posneto gradivo, ki ga je
mogoce prilagoditi potrebam uéencev, zato odpade napor, da bi vse spletno gradivo na novo
ustvarili od zaCetka. Za lazje prilagajanje v teh negotovih ad-hoc razmerah so vsa orodja
ustrezna za podjetja in realnost WBL ter teme, ki jih je treba virtualizirati, dobro preizkusena in
opisana skupaj s primeri uporabe, skladna z evropskimi naceli poklicnega izobrazevanja in
usposabljanja (npr. pristopi k u¢nim izidom, deskriptorji NOK, kreditne to¢ke ECVET itd.),
enostavno dostopna, prenesena in uporabna ter za podjetja brezplacna ali vsaj poceni za
uporabo. Ceprav so vsa orodja na voljo v angleséini, jih vedina ponuja tudi razliéne jezikovne
razli€ice v Stevilnih evropskih jezikih. Zbirka orodij je ha voljo na spletni strani projekta, na voljo
pa je tudi v obliki dokumenta PDF za raziskovanje in iskanje posameznih orodij. Zaradi lazjega
iskanja je dokument PDF urejen po abecednem vrstnem redu. Kljub temu vsebuje tudi Stiri
kategorije (virtualna komunikacija, delitev nalog in spremljanje u€encev v procesu WBL, orodja
za upravljanje u€enja in avtorska orodja, orodja za izdelavo vaj in uébenikov, orodja in
programska oprema VR/AR), ki se v spletni razliici uporabljajo za razvrS€anje orodij. Ker
nekatera spadajo v vel kategorij, jih je mogoCe najti pod razlicnimi naslovi, da so lazje
dostopna. Obe razli€ici zagotavljata jasno in navigacijsko strukturo, ki vsebuje avtorja, kljuéne
besede, razpoloZljivost/povezavo, dodano vrednost in koristi za virtualni ucni proces, opis
orodja, prakti€¢no uporabo orodja in primere uporabe, ceno, zahteve na ravni podjetja, omejitve
avtorskih pravic in uporabe/GDPR ter morebitna primerljiva orodja. Spletna razliica se
dodatno odziva na klju€ne besede za lazje iskanje potrebnih orodij in kot dodatne informacije
zagotavlja pojasnjevalne videoposnetke. Ponudnik WBL lahko tako sprejme utemeljeno
odloCitev o orodju in po Zelji takoj zacne z delom. Najpomembneje je torej, da tako spletna kot
offline razli€ica zagotavljata neposredno povezavo za dostop do ustreznega orodja in njegovo
uporabo. Za ucenje od drugih uporabnikov spletna razliica zagotavlja sistem ocenjevanja in
razdelek za komentarje, ki omogoCa izmenjavo izkuSenj z vsakim orodjem. Vendar pa
ponudba privlaénega virtualnega WBL ni odvisna le od izbire pravega orodja. Upostevati je
treba Se veC stvari, zlasti ¢e ponudniki z njim nimajo predhodnih izkuSenj. Projekt
WBL_GOES_VIRTUAL zato ponuja celovit program usposabljanja v Stirih delih, ki uéencem
predstavi strojno in programsko opremo digitalne uéne tehnologije, spletno didaktiko in
praktiCne vaje. Ta dopolnjuje zbirko orodij in obves€a podjetja o zahtevah in stvareh, ki jih je
treba upostevati pri virtualizaciji usposabljanja WBL. Podrobno opisuje, npr. katere tehni¢ne
zahteve in katere nalozbe so potrebne ter kakdni so konkretni koraki za virtualizacijo WBL.
Navsezadnje pri delujoem in privlatnem virtualnem WBL ne gre za to, da imamo najvec,

temvec prava orodja v pravih okolis€inah.
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VODNIK

Virtualizacija vsebine WBL - tocke za razmislek

NajpomembnejSi dejavnik pri razmisljanju o virtualizaciji vsebin u€enja na delovnem mestu je
seveda zavedanje, da se to dotika neStetih razlinih poklicnih sektorjev, ki imajo razlicne
potrebe in moznosti. Okolja za uenje na delovhem mestu se razlikujejo od drzave do drzave,
celo od regije do regije, prav tako pa je velika razlika, ali poteka v velikem podjetju ali v malem
ali srednje velikem podjetju. Kako je mogoc€e zagotoviti ustrezne smernice za vse te razli¢ne

razmere in perspektive?

Projekt WBL_GOES_VIRTUAL poskus$a reSiti ta izziv s ponudbo usmerjevalnih vprasan;, Ki
mentorja WBL vodijo skozi proces priprave in izvajanja digitalizacije vsebine usposabljanja. Za
zdaj in danasnje stanje tehnologije je o€itno, da virtualne vsebine usposabljanja ne morejo biti
popolno in 100-odstotno nadomestilo resni¢nih izkudenj in prakti¢nih usposabljanj. Kljub temu
je v kriznih €asih ali celo kot inovativna in priviaéna dopolnilna funkcija virtualizacija u¢nih
vsebin na delovnem mestu in ohranjanje stika z u€enci prek ustreznih digitalnih sredstev

klju¢nega pomena.

V resnici se mentorji WBL soo€ajo z izzivom, da $e naprej zagotavljajo ponudbe usposabljanja,
hkrati pa obi€ajno niso popolnoma odgovorni za okolis¢ine. To pomeni, da morajo stopiti v stik
z drugimi sodelavci in nadrejenimi, da bi omogodili potrebne spremembe, na primer ko je treba
kupiti novo strojno opremo ali licence za programsko opremo. Prav tako morajo raziskati, ali
imajo sami in tudi njihovi u€enci potrebne kompetence in dostopnost do predlaganih sredstev

virtualizacije.

Preverjanje pripravljenosti po korakih

Na naslednji strani je v obliki vodilnega platna predstavljeno preverjanje pripravljenosti po
korakih. Kot mentor si utirajte pot od leve proti desni in razmislite o vodilnih vprasanjih. Zapisite

Si in naredite nacrt, kako se lotiti virtualizacije vsebin WBL.
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ZACETNA SITUACIJA

Zakaj Zelim virtualizirati svoje

ponudbe usposabljanja na
delovnem mestu?
o Zelim dodati digitalne
elemente
o moram zaradi zunanjih
okolis¢in

Kako dolgo nameravam

uporabljati digitalna sredstva?

o Samo kratkorocno, da
premostim cas, dokler se ne
bom lahko vrnil k
usposabljanju F2F.

o Srednjeroc¢no ali negotovo, ce

se bo odli¢no obneslo, bom
morda Se naprej uporabljal
nekatere vsebine

o Dolgorocno, pri usposabljanju

Zelim Se naprej uporabljati
virtualne elemente

Kaj zelim virtualizirati?
o Komunikacijo z u€enci?

o Naloge za samostojno ucenje?
o Resni¢ne vsebine/predavanja?

o Celoten proces?

Kdo natancno je ciljna skupina

vase virtualne vsebine WBL?
o Prepricajte se, da ponujate
vsebine, ki so prilagojene

PREVERITE VIRE
KAJ JE NA VOLJO IN KAJ SE POTREBUJETE?
Infrastruktura Kompetence

(@]

O

Ali imate na voljo potrebno
infrastrukturo?

Ali ste v domacdi pisarni ali
lahko dostopate do
zmogljivosti v vasem podjetju?
Ali se morate dogovoriti za
kaksne posebne sestanke ali
upostevati kakrsne koli
predpise z drugimi sodelavci?
Kako lahko zagotovite
dostopnost svojih vsebin za
vse ucence?

Oprema

o

(@]

Ali imate na voljo potrebno
strojno opremo? Za vas kot
mentorja in za vase ucence?
Kaj bi morali kupiti?

Ali imate na voljo potrebno
programsko opremo? Ali
potrebujete licence kot mentor
ali tudi za uc¢ence?

Cas

(@]

Koliko ¢asa bi potrebovali za
izvedbo virtualizacije? Ali gre
samo za vzpostavitev digitalne
komunikacijske strukture ali
nameravate digitalizirati tudi
poglobljene vsebine?

o Aliimate na voljo pravocasna

sredstva? Kako si lahko

(¢]

Ali Ze imate potrebne
kompetence za virtualizacijo
svojih vsebin WBL?

Katere dodatne kompetence bi
potrebovali? Kako lahko te
kompetence pridobite? Ali je
mogoce te kompetence
pridobiti s samostojnim
ucenjem prek ucnih gradiv?

Osebje

(0]

Ali za virtualizacijo vsebin WBL
delate sami ali morate
sodelovati z drugimi
kolegi/mentorji?

Ce potrebujete podporo pri
izvajanju (npr. osebje za
IKT/IT), ali imajo vasi podporni
sodelavci pravocasne vire, da
vam zagotovijo pomoc, ki jo
potrebujete?

Financni viri

(©]

Ali morate kupiti opremo ali
licence za programsko
opremo?

Ali imate na voljo potrebna
proracunska sredstva?

Na koga se morate obrniti, da
bi omogocili nakup?

Naredite splosno oceno: koliko
proracunskih sredstev

Opisite vsebino, ki jo Zelite
virtualizirati. Razdelite jo na
seje po najvec 60-90 minut
naenkrat, da boste poskrbeli
za koncentracijo in pozornost
ucencev.

Opredelite uc¢ne cilje za u¢ence
(kaj lahko ucenec naredi po
koncu vsebine usposabljanja).
Po potrebi opredelite podcilje
in vsebino Se bolj razdelite.
Ustvarite rdeco nit, ki vodi
skozi vsebino, po mozZnosti
korak za korakom od zacetka
do konca. Kako boste vedeli,
da so vasi ucenci koncali u¢no
sejo?

Izberite najprimernejsi nacin
digitalne izvedbe in dopolnilna
programska orodja.

Ustvarite vsebino v skladu s
svojimi nacrti. Poskrbite, da bo
vsebina aktivno vkljucevala
ucence.

Ustvarite oceno, primerno za
vaso vsebino WBL, na primer
kviz. Ali pa naj ucenci nalozijo
fotografijo projekta, ki so ga
ustvarili? Vse je odvisno od
vas!

o Aliso vase vsebine WBL

privlacne in razumljive za
ucence? Ali vsebuje mesanico
medijev in vizualnih
elementov? Ce temelji samo
na besedilu, jo poskusite
popestriti z uporabo druge
digitalne metode ali z
dodajanjem ohlapnih
elementov.

Ali je vaSa vsebina WBL za
ucence motivacijska? Ali je
delovna obremenitev izvedljiva
v predvidenem casu? Tu in tam
lahko kaksna Sala mocno
spremeni motivacijo ucenceyv,
da nadaljujejo z delom.

Zberite povratne informacije
od svojih u€encev in se
prepricajte, da jih ne boste niti
preobremenili niti premalo
navdusili. Zlasti na zacetku
boste morda morali biti v
tesnem stiku z ucenci, da bi
ocenili, ali je vasa ucna vsebina
ponujena na primeren nacin.

Za dodatne informacije in
podporo preizkusite program
usposabljanja
WBL_GOES_VIRTUAL in

potrebam ucencev. Ucenci zagotovite ¢as? Ali morda potrebujete? spletno zbirko orodij.
prvega letnika WBL obstaja uéinkovitej$a resitev?
potrebujejo povsem drugacen
pristop kot u¢enci zadnjega
letnika.
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W Anchor.

by Spotify

Anchor by Spotify

Avtor

Michael Mignano, Nir Zicherman (Spotify), Svedska

Kategorija

orodja za vodenje izobraZevanja in ustvarjanje izobrazevalnih vsebin,
vodniki in orodja za pripravo vodnikov

Kljuéne besede

poddaja, upravljanje poddaj, preto¢no predvajanje, ustvarjanje poddaj,
snemanje vsebin, priprava vodnikov, preto¢no predvajanje v zivo

Dostopnost/povezav

a

https://anchor.fm/

Dodana vrednost in

koristi za virtualni
ucni proces

Brezplacno, uporabniku prijazno spletno mesto za gostovanje in ustvarjanje
poddaj, ki ponuja vgrajena orodja za snemanije, urejanje in deljenje
avdiovsebin. Mentorjem PUD pa ponuja zanimivo in lahko dostopno orodije,
ki ga lahko u€enci uporabljajo kjer koli in kadar koli.

Opis orodja

Anchor by Spotify je brezpla¢na platforma za ustvarjanje poddaij, ki vsebuje
orodja, ki poenostavljajo postopek snemanja in urejanja zvocnih zapisov,
njihovo razporejanje v epizode in objavljanje na platformah za posludanje
poddaj. Platforma ima vgrajena orodja, ki so preprosta za uporabo in
omogocajo hitro, priro€no, intuitivno in preprosto nalaganje, snemanje in
urejanje gradiva s pomocjo izbrane naprave uporabnika — racunalnika,
tablice, pametnega telefona — brez potrebe po posebni programski opremi
za snemanje ali urejanje. Orodja za snemanje zvok zajemajo neposredno iz
uporabnikove naprave in jih je mogocCe sinhronizirati z vsemi napravami
uporabnika. Orodje omogoc€a brezplaéno neomejeno gostovanje in
poenaostavljeno distribucijo v vse glavne aplikacije in spletna mesta za
posludanje, ponuja pa tudi moznosti vstavljanja.

Prakti¢na uporaba
orodja/primeri

Uporabite poddaje za ponavljanje u¢nega gradiva — povzemite vsebino, ki
ste jo obravnavali v dolo€eni u¢ni uri. Posnemite navodila za nadaljnje delo

uporabe ali domace naloge. U&ence spodbudite k ustvarjanju lastnih poddaj, na
primer, da sami razis¢ejo temo in jo v kratkih poddajah predstavijo svojim
vrstnikom.

Cena brezplaéno

Zahteve naravni
podjetja

Potrebna je registracija, ki je mogoca tudi prek Facebooka, Googla,
Twitterja ali ApplelD-ja.

Avtorske pravice in
omejitve
uporabe/GDPR

Brez posebnih omejitev, preverite predpise GDPR v svojem podjetju.

Orodje je na voljo samo v angles¢ini.

Primerljiva orodja

Podbean

https://www.podbean.com/

Ustvarjanje in objavljanje poddaj z lastnim orodjem za poenostavljeno
snemanje.
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Podomatic

https://www.podomatic.com/

Spletna stran za gostovanje poddaj, ki ponuja storitve za ustvarjanje in
objavljanje podda.

Restream
https://restream.io/
Platforma za ustvarjanje, urejanje in deljenje poddaj.
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AnswerGarden™ - AnswerGarden
Avtor Creative Heroes, Nizozemska
Kategorija virtualna komunikacija, spremljanje u¢encev v uénem procesu PUD

Kljuéne besede

orodje za takojSnje povratne informacije, sodelovanje obcinstva v realnem
Casu, ustvarjanje besednih oblakov

Dostopnost/ https://answergarden.ch/

povezava

Dodana vrednost takojSnje kratke povratne informacije od u¢encev, vkljuéevanje u¢encev, da

in koristi za ohranijo pozornost, ugotavljanje ravni znanja

virtualni uéni

proces

Opis orodja AnswerGarden je minimalisticno orodje za pridobivanje povratnih informacij.
Ucitelj lahko postavi vprasanje in udelezence povabi, da nanj odgovorijo prek
portala AnswerGarden. Njihovi odgovori bodo tvorili vedno vecji besedni oblak.
AnswerGarden lahko uporabite za sodelovanje ob¢instva v realnem ¢asu,
spletno viharjenje mozZganov in pridobivanje povratnih informacij.

Praktiéna Viharjenje mozganov z u€enci o dolo€eni temi: pridobivanje kratkih in hitrih

uporaba povratnih informacij ali mnenj u¢encev. Denimo: »O ¢em mislite, da se boste

orodja/primeri morali naslednje leto nauciti ve€?« Omogoc€a tudi izdelavo ankete.

uporabe

Cena brezpla¢no

Zahteve naravni Ni na voljo.

podjetja

Avtorske pravice  Nina voljo.

in omejitve

uporabe/GDPR

Primerljiva orodja Mentimeter

https://www.mentimeter.com/

Z interaktivnimi predstavitvami, ki vklju€ujejo ankete v Zivo, kvize, besedne
oblake, postavljanje vpradanj in mnogo vec¢, spodbujajte aktivho sodelovanje
med hibridnimi sestanki, delavnicami in uénimi urami.

Tweedback

https://tweedback.de/?I=en

Tweedback je spletna platforma za pridobivanje anonimnih povratnih informacij
v realnem ¢€asu na dogodkih, v podjetjih in izobraZevalnih ustanovah.
Poenostavlja obstoje€e scenarije pouevanja in u¢enja ter omogoca
popolnoma nove koncepte pouka.
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Canva

Avtor

Melanie Perkins, Avstralija

Kategorija

vodenje izobrazevanja in avtorska orodja

Kljuéne besede

orodje za grafi¢no oblikovanje, oblikovanje, predstavitve, plakati,
videoposnetki, urejanje fotografij, ilustracije matemati¢nih, statisticnih in
znanstvenih konceptov

Dostopnost/ https://www.canva.com/education/

povezava

Dodana vrednost  Zbirka slik, postavitev in predlog, med katerimi lahko izbirate; stran »U¢no

in koristi za gradivo«, na kateri najdete u¢ne nacrte, ki so jih sestavili drugi pedagogi, da

virtualni uéni dobite navdih.

proces

Opis orodja Canva je platforma za graficno oblikovanje in ustvarjanje vizualnih vsebin,
dostopna prek telefona, tabli¢nega racunalnika ali raunalnika. Platforma
omogoca izdelavo predstavitev, plakatov in infografik, vsebin za druzbene
medije in videoposnetkov. Programska oprema deluje po nacelu povleci in
spusti ter ze vklju€uje predloge, slike, sloge pisav in graficne elemente, ki jih
lahko uporabijo uporabniki.

Prakti¢na Naloga za u€ence, da ustvarijo infografiko o dolo¢eni temi. Oblikovanje uénega

uporaba nacrta. UCenci lahko oblikujejo in ustvarijo svoj u¢ni portfelj in nacrt za boljSo

orodja/primeri vizualizacijo in snemanje u¢nih vsebin. Skupinski projekti. Ustvarjanje delovnih

uporabe listov in vaj, zlasti za spletne seje.

Cena Brezplacno za Solske ucitelje, brezplacna razli€ica, Canva Pro 109,99 €/leto za

do 5 ¢lanov.

Zahteve naravni Ni na voljo.
podjetja

Avtorske pravice  Nina voljo.
in omejitve

uporabe/GDPR
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Avtor

Classroomscreen B. V., Nizozemska

Kategorija

virtualna komunikacija

Kljuéne besede

struktura, organizacija, naloge v zivo, odstevalnik ¢asa, gradniki

Dostopnost/
povezava

https://www.classroomscreen.com/

Dodana vrednost

Jasen prikaz nalog z odstevalnikom €asa, medijskimi gradniki in drugimi orodji,

in koristi za ki zagotavljajo strukturo na virtualnem zaslonu.

virtualni uéni

proces

Opis orodja Orodje za strukturiranje in organizacijo virtualnega pouka, ki vklju€uje deljenje
zaslona med videoklicem. Deluje s programi Zoom, MS Teams in Google
Meet. Classroomscreen vklju€uje ve¢ gradnikov, ki jih lahko uporabite v
prilagojenem vrstnem redu in nastavitvah, kot so besedilna polja za opombe in
navodila, odStevalnik ¢asa, medijski gradnik, ki vas prikazuje med deljenjem
zaslona, semafor z brezplacno aplikacijo, orodje za risanje, naklju¢no izbiranje
imen s seznama in ankete (samo v razli€ici Pro).

Praktiéna Pri virtualnih predavanjih ali predstavitvah lahko na zaslon vkljucite odStevalnik

uporaba Casa, orodja za risanje in druge medije, ki obogatijo uéni proces in zagotovijo

orodja/primeri podporo.

uporabe

Cena Osnovna razli€ica je brezpla¢na, razli¢ica Pro Plan od 29,90 €/leto.

Zahteve naravni
podjetja

Za dostop do polne brezplaéne razliCice je potrebna registracija.

Avtorske pravice
in omejitve
uporabe/GDPR

Ni na voljo.
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Avtor Jason Citron in Stan Vishnevskiy (Discord Inc.), ZDA
Kategorija virtualna komunikacija, deljenje nalog, spremljanje u¢encev v procesu PUD,

vodniki in orodja za pripravo vodniki

Kljuéne besede

komunikacija, digitalna distribucija, neposredno sporocanje, klepet, izmenjava
datotek, souporaba zaslona, Studij v zivo, skupnost

Dostopnost/
povezava

https://discord.com/

Dodana vrednost

Platforma za poSiljanje neposrednih sporodil in digitalno distribucijo, ki

in koristi za omogoca interakcijo med mentorjem in uenci ter u¢éencem omogoc¢a, da
virtualni uéni oblikujejo lastno skupnost, usklajujejo dejavnosti, soustvarjajo vsebine in
proces sodelujejo ali ohranjajo stike v razliénih oblikah.

Opis orodja Discord je brezpla¢na platforma za skupinsko komunikacijo in digitalno

distribucijo, kjer lahko uporabniki med seboj komunicirajo z glasovnimi klici,
videoklici ali neposrednimi sporodili.

Discord je vecCplastno komunikacijsko orodje, ki je deloma podobno aplikacijam
za klepet (ponuja glasovne klice in besedilna sporocila), deloma pa portalom
druzbenih medijev, saj ponuja napol javno platformo za pogovor in skupnostni
forum, na katerem lahko uporabniki ustvarijo svoje skupine in skupnosti ali se
jim pridruzijo. Uporabniki se lahko pridruzijo javnim ali zasebnim streznikom
(skupinam) ali jih ustvarijo, da se sreCujejo in druzijo, usklajujejo dejavnosti ali
soustvarjajo vsebino. Strezniki so zbirka besedilnih in glasovnih klepetalnic, do
katerih je mogoCe dostopati prek povezav s povabilom (Ce je streznik
zaseben). Ti strezniki delujejo kot skupine. Osredoto¢ajo se na razliCne teme in
se lahko razdelijo na razli¢ne kanale — majhne prostore za razprave o
doloc€enih temah ali nalogah. Vsak streznik omogoca ustvarjanje lastnih pravil,
kanalov, ¢lanov in vliog ¢lanov, ki uporabnikom omogo¢ajo ali onemogocajo
razli€ne nastavitve streznika. Ustvarite lahko razlicne sezname udeleZencev
(imenovane seznami prijateljev), platforma pa ponuja enostavne funkcije
hitrega iskanja za iskanje udelezencev.

Vmesnik, ki je preprost za uporabo, omogoca pretakanje vsebin v Zivo (video,
zvok), deljenje in nalaganje razlicnih medijev (slik, videoposnetkov, spletnih
povezav, zvo¢nih posnetkov, dokumentov, gifov itd.) ter neposredno
povezovanje z drugimi racuni druzbenih medijev (kot so YouTube, Twitch,
Twitter, Spotify). Tako Discord deluje kot velika Studijska platforma ali
platforma za produktivnost, kjer lahko uporabniki Studirajo v Zivo z drugimi prek
spletnih kamer, deljenja zaslona ali razli¢nih oblik klepetanja in poSiljanja
sporodil.

Discord je na voljo kot aplikacija za racunalnik ali tabli¢ni racunalnik (Windows,
macQOS, Linux, iPadOS), aplikacija za telefon (Android in iOS), uporabljati pa
ga je mogoce tudi neposredno v spletnih brskalnikih.
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Prakti¢na Discord se lahko uporablja za pou€evanije ali Studij v zivo z drugimi

uporaba uporabniki/u¢enci prek kamere, souporabe zaslona, skupne rabe dokumentov

orodja/primeri ali klepetanja.

uporabe . - . :
Uc€enci lahko platformo uporabljajo kot skupno okolje za medsebojno
komunikacijo, sodelovanje pri projektih ali soustvarjanje doloCene vsebine, na
primer videovodnika.
Uporablja se lahko kot platforma za povezovanje razli¢nih mentorjev, na primer
v podjetju ali sektorju, za izmenjavo u€nega gradiva in izkuSenj s PUD.

Cena brezplacno

Zahteve naravni
podjetja

internetna povezava, naprava (racunalnik, tabli¢ni racunalnik, telefon) +
aplikacija (po potrebi)

Avtorske pravice
in omejitve
uporabe/GDPR

Aplikacija zahteva, da uporabniki posredujejo svojo telefonsko Stevilko,
dolo&eni deli aplikacij imajo starostno omejitev. Na splosno je aplikacija
skladna z uredbo GDPR, a ker zbira razlicne podatke o svojih uporabnikih, se
najprej prepricajte o omejitvah GDPR v svoji organizaciji.

Primerljiva orodja

Skype
http://www.skype.com
Visoko zmogljiva aplikacija za videokonference.

Slack

https://slack.com

Programska oprema za sodelovanje, ki omogoca posiljanje sporo€il v realnem
Casu, (video)klice, shranjevanje datotek in povezovanje s Stevilnimi
aplikacijami.

TeamSpeak

https://www.teamspeak.com

Aplikacija za komuniciranje, ki uporablja tehnologijo prenosa govora prek
internetnega protokola (VolP).

Zoom
https://zoom.us
Programska oprema za sodelovanije in konference.
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Dropbox

Avtor

Dropbox Inc, ZDA

Kategorija

virtualna komunikacija, deljenje nalog, spremljanje u¢encev v procesu PUD

Kljuéne besede

shranjevanje datotek, organizacija, deljenje nalog, skupno delo, sodelovanje,
vodenje skupin

Dostopnost/
povezava

https://www.dropbox.com/business

Dodana vrednost

skupno ustvarjanje in urejanje dokumentov, nadzor delovnega procesa in

in koristi za shranjevanje dokumentov.

virtualni uéni

proces

Opis orodja Spletno orodje za urejanje in shranjevanje datotek (obi¢ajnih datotek, vsebin v
oblaku ter spletnih dokumentov in bliznjic), ki jih lahko ustvarite, do njih
dostopate in jih urejate od koder koli (telefon, tabliéni racunalnik, raCunalnik)
neposredno v orodju. Delo poteka sinhronizirano na osnovi povezave z drugimi
orodiji, kot so Slack in Microsoftovi programi. Zagotavlja obvestila o napredku in
nalogabh, ki jih je treba opraviti. Dropbox Paper deluje kot dokument, v katerem
lahko ucenci preprosto ustvarjajo vsebino in organizirajo projekte z uporabo
Casovnic, opravil in tabel. Razli¢ne ravni dostopa z zascito z geslom, ¢asovno
omejenimi povezavami in dovoljenji za prenos zagotavljajo varnost vsebine.
Funkcije Dropbox administratorja poenostavljajo vodenje ekipe, podpirajo
varnost podatkov in skladnost ter omogocajo vpogled v dejavnosti ekipe.

Prakti¢na Shranjevanje dokumentov, ki jih morajo uenci poznati. Platforma za

uporaba shranjevanije in interakcijo med skupinskimi projekti. Seznami opravil in ¢asovni

orodja/primeri nacrti za nadzor nad nalogami.

uporabe

Cena Osnovna razli€ica je brezplacna,

napredna razliica za enega uporabnika: 19,99 €/mesec.

Zahteve naravni
podjetja

Potrebna je registracija z e-posto in geslom.

Avtorske pravice
in omejitve
uporabe/GDPR

Brez posebnih omejitev, preverite predpise GDPR v svojem podjetju.
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Avtor

Nordtouch, Finska

Kategorija

virtualna komunikacija, deljenje nalog, spremljanje u¢encev v procesu PUD

Kljuéne besede

digitalna tabla, zbiranje ve€ opomb hkrati, skupno grajenje znanja

Dostopnost/
povezava

https://flinga.fi/

Dodana vrednost

Spodbujanje aktivhega sodelovanja med poukom, ustvarjanje digitalnih

in koristi za miselnih zemljevidov za skupne naloge in projekte, omogoc¢a anonimen dostop

virtualni uéni in tako u¢ence spodbuja k postavljanju vprasan;.

proces

Opis orodja Flinga Whiteboard ugiteliem in uéencem omogoc¢a izdelavo miselnih
zemljevidov in zdruZevanje sporo il na poljuben nacin.
Flinga Wall je zid za sporo€ila, ki je zelo preprost za uporabo. Poslana
sporocila je mogoce razporediti glede na to, kdaj so prispela ali koliko v§eckov
so prejela.

Prakti¢na Uporablja se za razmisljanje o dolo€eni temi, za hkratno zbiranje komentarjev,

uporaba idej, vprasanj, primerov in odgovorov u¢encev na digitalni steni, za spodbujanje

orodja/primeri razprav celotnega razreda.

uporabe

Cena 5 tabel brezpla¢no, licenca Personal Premium Flinga: 76 €/leto, 5 licenc Team

Premium: 320 €/leto (premium licence vklju€ujejo neomejeno Stevilo tabel).

Zahteve naravni Ni na voljo.
podjetja

Avtorske pravice  Nina voljo.
in omejitve

uporabe/GDPR

Primerljiva orodja

Mindmeister

https://www.mindmeister.com/

MindMeister je spletno orodje za sodelovanje pri izdelavi zemljevidov idej, s
katerim lahko vizualno zajemate, razvijate in delite ideje.

Padlet

https://padlet.com/

Padlet je spletna digitalna oglasna deska ali tabla, ki omogoc€a zajemanje in
razvijanje skoraj vseh vrst informacij ter skupno ustvarjanje uporabnih virov.
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Google Drive

Avtor

Google, ZDA

Kategorija

vodenje izobrazevanja in avtorska orodja

Kljuéne besede

souporaba dokumentov, sodelovanje v realnem €asu, varna sinhronizacija med
vsemi napravami, obdelava besedil, preglednica, orodja za predstavitve,
shranjevanje datotek, shranjevanje dokumentov

Dostopnost/
povezava

https://drive.google.com

Dodana vrednost

Socasno urejanje dokumentov, orodje za sodelovanje ucencev in povratne

in koristi za informacije ucitelja, izmenjava informacij. Omogoé&a skupno ucenje,

virtualni uéni spremljanje u€enja, samodejno shranjevanje sprememb.

proces

Opis orodja Google Drive je storitev gostovanja datotek, ki jo zagotavlja druzba Google
LLC. Uporabnikom omogo¢&a shranjevanje dokumentov v oblaku, deljenje
datotek in skupno urejanje dokumentov. Google Drive je kombinacija
programskega paketa za spletno produktivnost in storitve sinhronizacije
datotek v oblaku. V njem lahko shranite vse svoje datoteke in do njih dostopate
iz katere koli naprave. Vsak ucenec potrebuje svoj Google raéun za uporabo
storitve Drive, ki zahteva e-postni naslov.

Praktiéna Deljenje dokumentov in datotek, oddajanje in popravljanje nalog vkljuéno s

uporaba komentarji in predlogi. U¢enci lahko isto€asno sestavljajo predstavitev oziroma

orodja/primeri esej.

uporabe

Cena Google Workspace for Education Fundamentals je brezplacen, Google

Workspace for Education Standard (2,20 €/u€encalleto),
Teaching & Learning Upgrade (2,50 €/zaposlenegal/leto).

Zahteve naravni

Potreben je raCun G-Suite-for-Education.

podjetja

Avtorske pravice  Nina voljo.
in omejitve

uporabe/GDPR

Primerljiva orodja Moodle

https://moodle.com/workplace/

Moodle Workplace je prilagodljiva platforma, ki vam omogoca oblikovanje
usposabljanja v podijetju glede na va$e interese in potrebe. Platforma
poenostavlja povezovanije, u€enje na delovhem mestu in upravljanje skladnosti
ter razvija kulturo u€enja. U¢encem omogoca pregled nad tecaiji in
dejavnostmi, v katere so vpisani.
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Google Meet

Google Meet
Avtor Google, ZDA
Kategorija virtualna komunikacija

Kljuéne besede

spletna ucilnica, komuniciranje z u¢enci po spletu

Dostopnost/
povezava

https://meet.google.com/

Dodana vrednost

Spletno sodelovanje z u¢enci, ohranjanje povezave, prilagodljiva lokacija,

in koristi za snemanje ucnih ur, souporaba zaslona.

virtualni uéni

proces

Opis orodja Google Meet je aplikacija za videokonference, ki temelji na standardih in
uporablja lastniSke protokole za prekodiranje videa, zvoka in podatkov. Ucitelji
lahko za vsak razred ustvarijo edinstveno povezavo. Povezava deluje kot
poseben prostor, kjer se lahko razred sestane, tako da se lahko zlahka
pridruzijo tako osebje PIU kot u€enci. Tudi ¢e u€enci nimajo Gmail racuna,
bodo lahko kliknili na povezavo in se udelezili sestanka. Samo ustvarjalci
sestanka in lastniki koledarja lahko utiSajo ali odstranijo druge udelezence. To
zagotavlja, da sodelujo€i u¢enci ne morejo odstraniti ali utiSati inStruktorjev.
Posnetki vklju€ujejo aktivhega govorca in vse, kar je predstavljeno.
Organizatorju sestanka in osebi, ki je zaCela snemanje, se samodejno poslje e-
postno sporocilo s povezavo do posnetka.

Prakti¢na Pouk lahko vodite kot v resnicni ucilnici in uéencem dajete besedo za

uporaba predstavitev in razpravljanje o dolocenih temah. Zacnite seje postavljanja

orodja/primeri vprasanj in posredovanja odgovorov ter ustvarite prostore za skupinske

uporabe dejavnosti.

Cena Google Workspace for Education Fundamentals je brezplacen, Google

Workspace for Education Standard (2,20 €/u€encalleto),
Teaching & Learning Upgrade (2,50 €/zaposlenegal/leto).

Zahteve naravni
podjetja

Potreben je raCun G-Suite-Enterprise for Education.

Avtorske pravice
in omejitve
uporabe/GDPR

Ni na voljo.

Primerljiva orodja

Microsoft Teams

https://www.microsoft.com/de-at/microsoft-teams/log-in

Microsoft Teams je platforma, ki jo je razvilo podjetje Microsoft in zdruzuje
klepet, sestanke, zapiske in priponke.

Zoom
https://zoom.us/
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Zoom je brezpla¢no orodje za organizacijo sestankov in videokonferenc.
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Google Classroom

Google Classroom

Avtor

Google, ZDA

Kategorija

virtualna komunikacija, deljenje nalog, spremljanje u¢encev v procesu PUD,
orodja za vodenje izobraZevanja in ustvarjanje izobrazevalnih vsebin

Kljuéne besede

spletna ucilnica, sodelovanje z u¢enci, sistem za vodenje izobrazevanja in
upravljanje ucilnic

Dostopnost/ https://classroom.google.com/h

povezava

Dodana vrednost  Virtualizacija in upravljanje vseh pomembnih procesov in dokumentov, ki jih

in koristi za potrebujejo u€enci. Preprosto sodelovanje z u€enci, poenostavitev nalog in

virtualni uéni spodbujanje komunikacije. Priro€no za shranjevanje digitalnih u¢nih nacrtov,
proces urnikov, u¢nih nacrtov, ocen in gradiv na enem mestu. Deluje na vseh vrstah
mobilnih naprav, kot so pametni telefoni in tablice.

Opis orodja Google Classroom uciteliem omogoc&a, da ustvarijo spletno ucilnico, v kateri
lahko upravljajo vse pomembne interakcije in dokumente, ki jih potrebujejo
uc€enci, sodelujejo in komunicirajo ter ocenjujejo naloge. Dokumenti so
shranjeni v storitvi Google Drive, urejate pa jih lahko v aplikacijah storitve
Drive, kot so Google Docs, Sheets. Enostavno lahko vkljucite tudi druge
spletne vire, kot so videoposnetki na platformi YouTube, in povezave.

Prakti¢na S pomocjo Google Docs lahko z u€enci delite dokumente oziroma naloge in jim

uporaba omogocite, da skupaj hkrati ustvarjajo isti dokument. Naloge lahko nalozite

orodja/primeri skupaj z dokumenti, ki jih u€enci potrebujejo. Uenci prejemajo e-postna

uporabe obvestila o novih nalogah. U&enci oddajo naloge, ko jih kon¢ajo, uditelji pa jih
lahko ocenijo. U&enci lahko sodelujejo pri projektih. Vse pomembne
dokumente lahko shranite v storitvi Google Drive. S sodelavcem lahko hkrati
oblikujete isti uéni nacrt.

Cena Google Workspace for Education Fundamentals je brezplaéen, Google

Workspace for Education Standard: 2,20 €/u¢encalleto,

Teaching & Learning Upgrade: 2,50 €/ucenca/leto.

Zahteve naravni

Potreben je racun G-Suite-for-Education.

podjetja

Avtorske pravice  Nina voljo.
in omejitve

uporabe/GDPR

Primerljiva orodja Moodle

https://moodle.com/de/

Moodle je brezplacen sistem za vodenje te€ajev in u¢na platforma.
Programska oprema omogoc¢a podporo metodam sodelovalnega poucevanja in
ucenja.
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Microsoft Teams

https://www.microsoft.com/de-at/microsoft-teams

Microsoft Teams je platforma, ki jo je razvilo podjetje Microsoft in zdruZuje
klepet, sestanke, zapiske in priponke. Storitev je vklju€ena v paket programov
Microsoft 365 skupaj z Microsoft Office in Skype/Skype za podjetja.
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KahOOt! Kahoot!

Avtor

Alf Inge Wang, Norveska

Kategorija

deljenje nalog, spremljanje u¢encev v procesu PUD

Kljuéne besede

preverjanje znanja kot igra, kviz, anketa

Dostopnost/
povezava

https://kahoot.com/

Dodana vrednost

pregled uénega procesa, zabavni odmori pri pouku, poglabljanje teme

in koristi za

virtualni uéni

proces

Opis orodja Kahoot! je aplikacija za ucenje, ki je preprosta za uporabo in brezpla¢no
dostopna na spletu. U¢enci lahko ustvarijo zabavne kvize v razli¢nih nacinih ali
igrajo obstojedi kviz. Primerna je za spletno ucenje in u€enje v razredu, saj je
mogoce odgovore posredovati anonimno prek mobilnih naprav, rezultati pa so
prikazani na skupnem zaslonu (denimo projektorju). Kahoot! je zelo spodbuden
in zanimiv za u€ence.

Prakti¢na Ucenci sami oblikujejo dele kviza z zbiranjem informacij iz u¢nega gradiva in

uporaba prakti€nih primerov. Zbirate lahko mnenja o gradivu, dogodkih ali vpraSanijih,

orodja/primeri izvajate glasovanja in preverjate raven pridobljenega znanja.

uporabe

Cena Zacetna razli€ica Kahoot! 10 €/gostitelja/leto.

Zahteve naravni Ni na voljo.

podjetja

Avtorske pravice  Nina voljo.

in omejitve

uporabe/GDPR

Primerljiva orodja Socrative

https://www.socrative.com/higher-ed/
UCna aplikacija z elementi igrifikacije za spremljanje napredka u¢enca.
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Lucidchart LUCIdchart
Avtor Lucid Software Inc., ZDA
Kategorija virtualna komunikacija, deljenje nalog, spremljanje u€encev v procesu PUD,

orodja za vodenje izobraZevanja in ustvarjanje izobrazevalnih vsebin

Kljuéne besede

orodje za izdelavo diagramov, miselni zemljevidi, sodelovanje, konceptni
zemljevid, spletni diagrami poteka, sinopti¢na tabela, knjiznica diagramov

Dostopnost/
povezava

https://www.lucidchart.com/pages/

Dodana vrednost
in koristi za
virtualni ucni
proces

Spletno orodje za izdelavo diagramov, ki uporabnikom omogoca sodelovanje v
realnem Casu, ustvarjanje diagramov poteka, organizacijskih diagramov,
zasnov spletnih strani, miselnih zemljevidov in podobnega, kar pospesuje
razumevanije in spodbuja inovacije.

Opis orodja

Lucidchart je spletno orodje za izdelavo diagramov, ki uporabnikom omogoca
sodelovanje v realnem ¢asu, ustvarjanje diagramov poteka, organizacijskih
diagramov, shem spletnih strani, postavitev UML, miselnih zemljevidov,
prototipov programske opreme in tevilnih drugih vrst diagramov. Lucidchart je
platforma za izdelavo diagramov, digitalni prostor za skupinsko ustvarjanje ne
glede na to, kje so posamezni ¢lani skupine. Lucidchart uporablja razli¢ne
funkcije za sodelovanje, vklju€no s klepetom v urejevalniku, komentarji in
videoklepetom ter sodelovanjem z drugimi urejevalniki v realnem casu.
Funkcije brezpla¢ne razli€ice so namenjene manjsim projektom in omogocajo
uporabo najvec 60 predmetov na dokument. Omogoc€a prenos, tiskanje in
objavo datotek in povezavo s storitvami Google Drive, Google Apps in
Microsoft.

Prakti¢na
uporaba
orodja/primeri
uporabe

Razmislite o tipiCni teZzavi v procesu ali dejavnosti in skupaj z u€enci v realnem
Casu poiScite najprimernejso resitev. Lahko ustvarite diagram predlaganih
reSitev in moznosti, kako resitve izvesti. Miselni zemljevid, v katerem so zbrane
vse razli¢ne zamisli in prikazane njihove povezave, postane diagram poteka
procesa.

Cena

Na voljo je brezpla¢na razli€ica (vklju¢no z brezplaénim izobrazevalnim
racunom za ucitelje in Studente z dodatnimi funkcijami).

NaroCnina za posameznika: 6,95 €/mesec.

Naroc€nina za skupino: 8 €/uporabnika (najmanj 3 uporabniki).

Zahteve naravni
podjetja

Treba je ustvariti racun (ime, e-posta, geslo) ali se povezati prek Google
racuna, Office 365, Slack.

Avtorske pravice
in omejitve
uporabe/GDPR

Ni na voljo.
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Primerljiva orodja Creatly
https://creately.com
Omogoca sodelovanje pri ustvarjanju diagrama.

Mindmeister

https://www.mindmeister.com

Spletna aplikacija za izdelavo miselnih zemljevidov, ki uporabnikom omogoca
vizualizacijo, deljenje in predstavitev misli prek oblaka.

Ganttic
https://www.ganttic.com/es
Izdelava Ganttovih diagramov.
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Q task meisterTask

Avtor

Meister, Avstrija

Kategorija

virtualna komunikacija, deljenje nalog, spremljanje u¢encev v procesu PUD

Kljuéne besede

vodenje dela, vodenje procesov, digitaliziran potek dela, organizacija,
upravljanje nalog

Dostopnost/
povezava

https://www.meistertask.com/

Dodana vrednost

Veste, kdo in kaj dela ob katerem Casu, in lahko dodeljujete naloge z jasnimi

in koristi za roki, navodili in moznostmi spremljanja. U€ence lahko seznanite z orodji, ki se

virtualni uéni uporabljajo v delovnem svetu.

proces

Opis orodja MeisterTask je orodje za upravljanje nalog, ki pokriva vse od zasnove do
zaklju€ka in zagotavlja pregled nad tekoCim delom. Projektne table v slogu
Kanban digitalizirajo potek dela in omogo¢ajo jasen pregled nad napredkom
nalog z avtomatizacijo, sledenjem ¢asu in predlogami za ponavljajoCe se
naloge. Pomaga vam lahko pri organizaciji naslednjega velikega projekta ali
digitalizaciji upravljanja nalog pri vsakodnevnih zadolzitvah vasih u€encev, saj
morate vedeti, kdo in kdaj kaj poéne. Okolje lahko oblikujete in prilagodite
svojim potrebam. Orodje vam prikaze nadzorno ploS¢o z vsem na enem mestu,
jasen pregled projektov za najvecjo uc€inkovitost, naloge, kjer se opravlja delo,
in nazadnje dnevni red kot vaso osebno tablo.

Prakti¢na Dolocite nalogo za celotno skupino, organizirajte in doloCite posamezne korake

uporaba na tabli ter prosite u€ence, da jo spremljajo sami, vi pa imejte pregled nad njo.

orodja/primeri

uporabe

Cena Osnovna razli¢ica je brezplacna, razliica Pro od 8,25 €/leto.

Zahteve naravni
podjetja

Potrebna je registracija z e-posto in geslom, lahko tudi z radunom za Google ali
Facebook.

Avtorske pravice
in omejitve
uporabe/GDPR

Ni na voljo.
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“l Mentimeter Mentimeter

Avtor

Johhny Watson, Svica

Kategorija

virtualna komunikacija, deljenje nalog, spremljanje u¢encev v procesu PUD

Kljuéne besede

razpravljanje s Studenti, sodelovanje Studentov, anonimni prostor za dialog,
takojSnje povratne informacije

Dostopnost/
povezava

https://www.mentimeter.com

Dodana vrednost
in koristi za
virtualni uéni
proces

Vklju€evanje obcinstva v predstavitve in sestanke, kar uéencem omogoca, da
aktivno prispevajo k razpravi, u€itelju/vodji usposabljanja pa omogoca, da dobi
takojSnje povratne informacije.

Opis orodja

Mentimeter je digitalni vir za interakcijo in vklju€evanje obcinstva. Aplikacija
vam omogoca, da v razli¢nih oblikah vklju€ite ob¢instvo, razred ali udelezence
sestanka. UdeleZenci odgovarjajo prek mobilnih telefonov, tabli¢nih
racunalnikov ali osebnih racunalnikov, rezultati pa so vidni na zaslonu v
realnem ¢asu. Za delo z Mentimetrom je treba ustvariti predstavitve v
PowerPointu, v katere se vstavijo strani z razli¢nimi oblikami vpra$an;,
vpra$alnikov, diapozitivov, slik in tako dalje.

Gre za digitalno orodje, ki spodbuja sodelovanje uéencev med predstavitvijo
teme ali vsebine te€aja. Z uporabo pametnih telefonov se lahko ob¢instvo
poveZze s predstavitvijo in v realnem ¢asu odgovarja na vprasanja ter podaja
komentarije.

Lahko izvajate ankete in tako ustvarite diagnosti¢ne, izobrazevalne in/ali
sumativne ocene za spremljanje uénega procesa ucencev.

Ker nemudoma pridobite rezultate, lahko u¢encem tudi takoj posredujete
povratne informacije na njihove odgovore, da se evidentira raven njihovega
znanja.

Prakti¢na
uporaba
orodja/primeri
uporabe

To orodje u¢encem PUD omogoc€a, da prek pametnih telefonov izrazijo svoje
mnenje in posredujejo povratne informacije o dolo¢eni temi (na primer o
dolo¢enem stroju), hkrati pa lahko v realnem ¢asu odgovarjajo na vprasanja in
posiljajo pripombe. Mentimeter uciteljem omogoca tudi, da u¢encem takoj
posredujejo povratne informacije na njihove odgovore.

Cena

Osnovna razli€ica je brezplacna.
Osnovna naroc¢nina: 11,99 €/mesec.

Razlic¢ica Pro: 24,99 €/mesec.

Zahteve naravni
podjetja

Registracija z Google/Facebook ID ali e-postnim naslovom, geslom ter imenom
in priimkom
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Avtorske pravice
in omejitve
uporabe/GDPR

Mentimeter je inovativno orodje, ki ga zagotavljajo ZDA in je v skladu s
smernicami SploSne uredbe o varstvu podatkov (GDPR).

Primerljiva orodja

Kahoot!

https://kahoot.com/

Kahoot je spletna u¢na platforma, ki temelji na igrah in kvizih z ve¢ moznimi
odgovaori, ki jih ustvarjajo uporabniki.

SurveyMonkey

https://es.surveymonkey.com/

Survey Monkey uporabnikom omogoca ustvarjanje spletnih anket. Je uporabno
orodje za izvajanje anket, vpra3alnikov in zbiranje podatkov. Omogoca
posiljanje anket prek e-poste in druzbenih omrezij.
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mind MindMeister

Avtor

Meister, Avstrija

Kategorija

virtualna komunikacija

Kljuéne besede

miselni zemljevid, sodelovanje, ustvarjalno razmisljanje

Dostopnost/
povezava

https://www.mindmeister.com/

Dodana vrednost

strukturiran tok idej s komentarji in usmerjenim poudarkom na

in koristi za najpomembnejSih vprasanjih

virtualni uéni

proces

Opis orodja Orodje za sodelovanije pri izdelavi miselnih zemljevidov s predlogami,
mesSanimi postavitvami in funkcijami prilagajanja za vizualizacijo idej,
sodelovanje z ekipo, upravljanje nalog in deljenje s svetom. Ustvarite lahko
neomejeno Stevilo podtem in raziskujete svoje misli z barvnim oznaCevanjem
za jasnost in slog. Za kontekst lahko miselnemu zemljevidu dodate priponke,
vstavljene medije in e vel. Na voljo so navodila in integracija v druga orodja v
kompletu MeisterSuite za razSirjeno uporabo.

Praktiéna Zasnova poti stranke v prodaji, po potrebi vklju¢no z videoposnetki z navodili.

uporaba

orodja/primeri

uporabe

Cena Brezplac¢no za do 3 miselne zemljevide,

naro¢nina za posameznika od 4,99 €/mesec.

Zahteve naravni

Registracija z Google/Facebook ID ali e-postnim naslovom in geslom.

podjetja

Avtorske pravice  Nina voljo.
in omejitve

uporabe/GDPR

Primerljiva orodja Lucidchart

https://lucidchart.com
Spletno orodje za izdelavo diagramov in sodelovanje v realnem &asu.

Creately

https://creately.com

Orodje za vizualno sodelovanje in izdelavo diagramov z moznostjo izbire
postavitev in oblikovanja.
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workplace pmoodle Workplace

Avtor

Martin Dougiamas, Avstralija

Kategorija

virtualna komunikacija, deljenje nalog, spremljanje u€encev v procesu PUD,
orodja za vodenje izobraZevanja in ustvarjanje izobrazevalnih vsebin

Kljuéne besede

prilagodljiva spletna uéna resSitev, odprta koda/izobrazevanje, vodenje
izobrazevanja, organizacijsko ucenje, u¢ne platforme

Dostopnost/
povezava

https://moodle.com/workplace/

Dodana vrednost
in koristi za
virtualni uéni
proces

Prilagodljiv in zanesljiv sistem za vodenje izobrazevanj na delovhem mestu:
optimizirajte in spremljajte usposabljanje, prihranite Cas z avtomatizacijami,
ocenite uCinek u€enja, ustvarite ve¢ uénih platform, povezite svojo platformo z
drugimi sistemi.

Opis orodja

Moodle Workplace je prilagodljiva platforma, ki vam omogoca oblikovanje
usposabljanja v podjetju glede na va$e interese in potrebe. Platforma
poenostavlja povezovanje, u€enje na delovhem mestu in upravljanje skladnosti
ter razvija kulturo uc€enja.

Platforma u¢encem omogoc&a pregled nad tecaji in dejavnostmi, v katere so
vpisani. Moodle Workplace omogoc€a, da za vsakega uporabnika dolocite
posebno nadzorno plos¢o, tako da lahko vsak ucitelj upravlja in prilagodi
namizje ucencev svojim potrebam. Orodje omogoca ustvarjanje in izvajanje
procesov usposabljanja, deljenje znanja z u¢enci in razvijanje posebnih
spretnosti, uéencem pa zagotavlja prilagodljiv dostop do sistemov
usposabljanja od koder koli in prek katere koli naprave. Za svoje sodelavce
lahko pripravite naCrte usposabljanja, prilagodite platforme za usposabljanje
tako, da odrazajo in krepijo procese in strukturo vasega podijetja.

Z Moddle Workplace lahko te€aje in vsebino zdruzite v programe in na podlagi
teh programov ustvarite certifikate z dolo€eno veljavnostjo.

Prakti¢na
uporaba
orodja/primeri
uporabe

Workplace uéencem PUD omogoca, da se pocutijo sliSane in cenjene, saj so
pomembne informacije dostopne vsem, tako da nih¢e ni izpus€en iz pogovora
in lahko sodeluje v celotni skupini teCajev od koder koli in prek katere koli
naprave.

Cena

Brezpla¢no. NaroCnine za integracijo oblaka:
Starter: 100 €/leto,

Mini: 180 €/leto,

Small: 320 €/leto,

Medium: 700 €/leto,

Large: 1.250 €/leto.
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Zahteve naravni Treba je ustvariti racun s poslovno e-posto in aktivacijsko kodo, zahteva
podjetja celotno ime, geslo in delovno kategorijo.

Avtorske pravice  Skladnost z GDPR, UK GDPR, Kalifornijski zakon o zasebnosti potroSnikov
in omejitve 2018 (CCPA).
uporabe/GDPR

Primerljiva orodja Lemon
https://www.lemon-mobile-learning.com/en/lemon-system/
Prilagodljiva mobilna u¢na platforma s funkcijo klepeta in certificiranjem,
gostuje v Nemciji, brezplacen preizkus.

Eloomi

https://eloomi.com/

Sistem LMS z ve¢ dodatnimi funkcijami, kot so uvajanje, ocenjevanje in
podobno, ki gostuje na Danskem.
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Overly

Ainars Klavins in Gatis Zvejnieks, Latvija

Kategorija

programska oprema in orodja za VR/AR

Kljuéne besede

obogatena resni¢nost, AR, ozivljanje vsebin

Dostopnost/
povezava

https://overlyapp.com/

Dodana vrednost

Zanimiv, privlacen in ustvarjalen nacin predstavljanja vsebin in navdusevanja

in koristi za ucenceyv s prilagojenimi izkuSnjami obogatene resni¢nosti.

virtualni uéni

proces

Opis orodja S programom Overly lahko ucitelji ustvarjajo obogateno resni¢nost in u¢encem
ponudijo spodbudne in poglobljene metode ucenja. Ucenci lahko samostojno
uporabljajo orodja obogatene resnic¢nosti in sami usmerjajo svojo pot u¢enja in
raziskovanja.

Prakti¢na Predstavite okostje, spremenite stroje v 3D ali oZivite sliko tako, da za njo

uporaba shranite videoposnetek. U¢enci za poglobljeno dozivljanje predmeta

orodja/primeri potrebujejo le svoje pametne telefone. Praktiéni prikazi so cenovno dostopni,

uporabe saj materiali in draga oprema niso potrebni.

Cena Brezpla¢no za osnovne funkcije in 2 markerja ter 20 prepoznav; 11,99 €/mesec

na marker (vizualni elementi, ki bodo skenirani za sprozitev funkcije AR).

Zahteve naravni
podjetja

Potrebna je prijava. Pri izbiri poslovne moznosti so potrebni podatki o kreditni
kartici. Uporabnik in kon¢ni uporabnik potrebujeta mobilne telefone ali tablicne
racunalnike.

Avtorske pravice
in omejitve
uporabe/GDPR

Ni na voljo.
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Avtor

Nitesh Goel, Indija

Kategorija

deljenje nalog, spremljanje u¢encev v procesu PUD

Kljuéne besede

sodelovalno ucenje, ustvarjanje table, digitalni zid, digitalna tabla

Dostopnost/
povezava

https://padlet.com/

Dodana vrednost

prejemanje takojsnjih povratnih informacij v realnem ¢€asu, vec¢ interakcije med

in koristi za uciteljem in u€enci, spremljanje razumevanja ucencev in ocenjevanje uéenja,

virtualni uéni medsebojne povratne informacije

proces

Opis orodja Padlet je digitalno orodije, ki lahko uciteljem in uéencem pomaga v razredu in
Zunaj njega, saj ponuja enotno mesto za oglasno desko. Na tej digitalni oglasni
deski lahko objavljate slike, povezave, videoposnetke in dokumente, zdruzene
na »steni, Ki je lahko javna ali zasebna. Njena generi¢na struktura in razlicne
predloge odpirajo skoraj neskonéno moznosti uporabe. Orodje lahko uporabite
za ustvarjanje obogatenih vsebin, kot so blogi, enostranske spletne strani,
seznami virov, zemljevidi in e veliko vec¢. Oglasno desko lahko uporabite tudi
za organizacijo u€enja in interakcije ali za ustvarjanje skupne zbirke znanja in
virov za vse.

Praktiéna Deljenje in razSirjanje vsebin, kot so besedila, slike, povezave, dokumenti,

uporaba videoposnetki ali zvo¢ni posnetki. Rrazpravljanje o temi in komentiranje dela.

orodja/primeri

uporabe

Cena Po registraciji so 3 oglasne deske brezplacne; 90 € na leto/ucitelja.

Zahteve naravni Ni na voljo.

podjetja

Avtorske pravice  Nina voljo.

in omejitve

uporabe/GDPR

Primerljiva orodja MindMeister

https://www.mindmeister.com/
MindMeister je spletno orodje za sodelovanje pri izdelavi zemljevidov idej, s
katerim lahko vizualno zajemate, razvijate in delite ideje.

FLINGA

https://flinga.fi/

S pomocjo Flinga Wall lahko hitro in preprosto zbirate komentarje, vprasanja in
odgovore ucencev, da si jih lahko vsi ogledajo.

Flinga Whiteboard ponuja vsestranska orodja za vizualizacijo in skupno
grajenje znanja. Celoten razred lahko sodeluje istoCasno.
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podomatic

Avtor

PodOmatic

Johnny Mansour (Podomaitic, Inc.), ZDA

Kategorija

orodja za vodenje izobraZevanja in ustvarjanje izobrazevalnih vsebin, vodniki in
orodja za pripravo vodnikov

Kljuéne besede

ustvarjanje poddaj, snemanje vsebin, poddaja, pretocno predvajanje, posnete
razlage, priprava vodnikov, gostovanje poddaj, upravljanje poddaj, preto¢no
predvajanje v zivo

Dostopnost/
povezava

https://www.podomatic.com/

Dodana vrednost
in koristi za
virtualni ucni
proces

Centralizirana platforma za izdelavo, urejanje in delitev avdio- in videovsebin v
obliki poddaj, kar omogoc€a pripravo dostopnih, privlaénih in informativnih e-
ucnih ur in obnovo vsebin.

Opis orodja

PodOmatic je spletno mesto za gostovanje poddaj — centralizirana platforma, ki
omogoca snemanje, ogled, poslusanje, objavljanje, distribucijo in promocijo
poddaj v avdio- in videoobliki. Omogoca preprosto snemanje kakovostne
vsebine (epizod), kjer koli ste. Uenci lahko vsebino hitro in preprosto ustvarijo
s pomocjo svojega racunalnika, tablicnega ra¢unalnika ali pametnega telefona
brez uporabe posebne snemalne opreme ali dodatne programske opreme za
videomontazo. Orodje omogoc€a takojSnjo objavo ustvarjenih vsebin, kot tudi
sestavljanje lastne knjiznice medijskih vsebin, ki omogoc€a kasnejSe urejanje in
objavo. Platforma uporabnikom omogoc¢a tudi brskanje in iskanje po obstojecih
vsebinah s pomocjo razli¢nih kategorij in filtrov in njihov prenos. Platforma je
zdruzljiva s priljubljenimi viri oziroma kanali druzabnih medijev, omogoc¢a pa
tudi vstavitev v spletna mesta ali na omrezjih druzabnih medijev. Platforma
uporabnikom ponuja razli¢ne statisticne podatke za spremljanje uspesnosti
poddaj, kot so podatki o Stevilu predvajanj, prenosov, vstavitev, vSeckov,
komentarjev, sledilcev in obiskov, kar ustvarjalcem omogoca analizirati in
razumeti, kako se na njihove oddaje odzivajo posluSalci/gledalci.

Prakti¢na
uporaba
orodja/primeri
uporabe

Ustvarite videoposnetek, ki prikazuje delovni postopek ali delovanje posebnega
orodja oziroma stroja.

Posnemite poddajo za obnovitev u¢ne vsebine, v kateri boste povzeli vse
materiale, ki ste jih obravnavali pri dolo€eni uéni uri.

Uc&encem narodite, naj ustvarijo svojo lastno poddajo (posnetek) o opravljanju
neke naloge in nato ocenite njihove spretnosti oziroma napredek ter skupaj z
njimi preglejte njihovo delo. Posnemite naloge za ucCence ali navodila za
nadaljnje delo.

Cena

Brezpla¢no, omejeno na 15 GB mesecfnega prenosa in 500 MB prostora za
shranjevanje.

Naro€ninski paketi so na voljo od 2,20 €/mesec naprej za enoletno naro¢nino.
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VIRTUAL
Zahteve naravni internetna povezava, naprava (racunalnik, tabli¢ni racunalnik, telefon) +
podjetja aplikacija (po potrebi, na voljo za uporabnike telefonov z operacijskim

sistemom iOS ali Android)

Avtorske pravice  Priznava zas€ito Evropskega gospodarskega prostora na podrocju ravnanja z
in omejitve osebnimi podatki.

uporabe/GDPR " _ e X . . .
Orodje je na voljo le v angle&€ini. Clanstvo ima starostno omejitev (13 let ali

vel).

Podobna orodja Podbean
https://www.podbean.com/
Ustvarjanje in objavljanje poddaj z lastnim orodjem za enostavno snemanje.

Anchor
https://anchor.fm/
Orodje za objavljanje in distribucijo poddaj.

Restream
https://restream.io/
Platforma za poddaje, ki omogoc€a ustvarjanje, urejanje in delitev podda;.
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\: Prezi prezi
Avtor Adam Somlai-Fischer, MadZarska
Kategorija virtualna komunikacija, deljenje nalog, spremljanje u¢encev v procesu PUD,

orodja za vodenje izobraZevanja in ustvarjanje izobrazevalnih vsebin

Kljuéne besede

dinami¢ne predstavitve, izmenjava idej, razlaganje v zZivo z videoposnetkom,
slog miselnega vzorca

Dostopnost/
povezava

https://prezi.com

Dodana vrednost

Orodje za ustvarjanje, upravljanje in deljenje (ne glede na to, kje ste)

in koristi za predstavitev, s katerimi boste zagotovili, da bodo pomembne informacije bolj

virtualni uéni zanimive in lazje zapomnljive, saj se bodo uéenci lahko osredotogili na najbolj

proces pomembne teme, ne da bi se morali ustavljati in brskati po diapozitivih.
Neposrednej$a povezava z obCinstvom. Predstavitve je mogoce ustvarjati
skupinsko.

Opis orodja Prezi je od platforme neodvisno orodje za predstavitve (digitalni zid) za
raziskovanje in izmenjavo idej v virtualnem dokumentu, ki se izvaja v oblaku.
Orodje omogoc€a izdelavo dinami¢nih predstavitev z ustvarjanjem povezav med
objekti v predstavitvi, sestavljajo pa jih lahko slike, zvo¢ni in videoposnetki ter
besedilo. Lahko izberete eno od vnaprej pripravljenih predlog ali pa oblikovanje
in pisavo prilagodite po svoje. Predstavitev lahko ustvarite skupaj s svojimi
ucenci in jo objavite ali delite z drugimi. S svojimi u€enci lahko komunicirate
tudi prek komentarjev.

Prakti¢na Na sestanku na daljavo z u¢enci PUD lahko s pomocjo predstavitve Prezi

uporaba pokazete, kako deluje neki stroj, in se pri tem sami (v zivo ali vnaprej posneti)

orodja/primeri pojavite na zaslonu. Ta izrazito vizualna gradiva za usposabljanje, vklju¢no z

uporabe opombami in podobnim je mogoce posneti in jih deliti z drugimi u€enci PUD ter
si jih kadar koli ogledati v orodjih za sporo€anje, kot so MS Teams ali Slack.

Cena Brezplacna licenca, ki omogoc€a javno uporabo storitve Prezi na spletu, tako da

lahko kdor koli prenese vsebine.
Paket Plus: 12 €/mesec

Paket Premium: 14 €/mesec

Zahteve naravni
podjetja

Potrebna je registracija ali dostop z raCunom za LinkedIn ali Facebook.

Avtorske pravice
in omejitve
uporabe/GDPR

Uposteva ameri8ki Zakon o avtorskih pravicah za prelom tisocCletja (Digital
Millenium Copyright Act oziroma DMCA). Imenovan je bil zastopnik za
obravnavo obvestil o krSitvah intelektualne lastnine.
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Podobna orodja

Canva

https://www.canva.com/

Oblikovalsko orodje, primerno za skoraj vse, od predstavitev z nalepko,
videoposnetkov v druzabnih medijih pa do u¢nih kartic in u¢nih nacrtov.
Material je mogoce deliti s pomocjo Googlove U ilnice, aplikacije Teams in
podobnih orodij in je u€iteliem na voljo brezplaéno.

Visme

https://www.visme.co

Orodje za izdelavo predstavitev z dodatnimi vodniki in spletnimi seminarji.
VKklju€uje tudi predloge za izdelavo interaktivnih nalog. Brezplaéna osnovna
razli€ica, naroCnidki paketi. od 15 € naprej
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Quizlet Quizlet

Avtor

Andrew Sutherland, ZDA

Kategorija

orodja za vodenje izobraZevanja in ustvarjanje izobrazevalnih vsebin, deljenje
nalog, spremljanje u¢encev v procesu PUD

Kljuéne besede

ucni kartoncki, ucne kartice, igra, personalizirani Studij

Dostopnost/
povezava

https://quizlet.com

Dodana vrednost

Z u¢nimi karticami in igrami u€ence na zabaven nacin motivira za ucenje.

in koristi za

virtualni uéni

proces

Opis orodja Quizlet je spletna stran in mobilna aplikacija za izobrazevanje. Uporabljate jo
lahko za $tudij in u€enje vsebin, ki jih ustvarijo drugi uporabniki, ali pa ustvarite
svoje lastne u€ne enote. UCenci se izobrazujejo s pomocjo uénih kartonCkov
ter razli¢nih iger in kvizov. Avgusta 2017 je imel Quizlet ve€ kot 160 milijonov
ucnih kartonckov, ki so jih ustvarili uporabniki, ter ve€ kot 20 milijonov aktivnih
u€encev. Gre za orodje, ki omogoc€a individualen ali skupinski Studij in v
katerem lahko ucitelji oziroma vaditelji ustvarijo komplete kartonckov s temami,
pomembnimi za predmet ali dejavnost, ki jih lahko nato delijo z u€enci.
Ustvarite in konfigurirate lahko dejavnosti pisanja, vaje ¢rkovanja, kvize, igre,
ucno gradivo in tekmovanja. IS€ete lahko po dejavnostih, ki so jih ustvarili drugi
uporabniki Quizleta, in jih uporabite za svoje lastno usposabljanje.

Prakti¢na Preucitev in pregled smernic za ukrepanje, notranjih postopkov in informacij,

uporaba denimo na podrocju ravnanja z okoljem, zagotavljanja kakovosti, varstva

orodja/primeri podatkov v podjetju.

uporabe

Cena 7-dnevna brezpla¢na preizkuSnja, nato pa 31,99 €/leto.

Zahteve naravni
podjetja

Zahteva se registracija z raCunom Google/Facebook ali z e-postnim naslovom
in geslom.

Avtorske pravice
in omejitve
uporabe/GDPR

Lastniki intelektualne lastnine po DMCA.
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«® SOcrative gocrative

Avtor Amit Maimon, Benjamin Berte in Michael West, ZDA; zdaj del druzbe Showbie
Inc., Kanada
Kategorija deljenje nalog, spremljanje u¢encev v procesu PUD, orodja za vodenje

izobrazevanja in ustvarjanje izobrazevalnih vsebin

Kljuéne besede

kviz, anketa, razumevanje u€encev, spremljanje uéenja, ocenjevanje,
tekmovanije, formativno ocenjevanje

Dostopnost/
povezava

https://www.socrative.com/plans/

Dodana vrednost
in koristi za
virtualni uéni
proces

ucinkovito vkljuéevanje u€encev, vizualizacija njihovega razumevanja,
takojSnje povratne informacije ter ucinkovito spremljanje in ocenjevanje ucenja

Opis orodja

Socrative je fleksibilno in preprosto orodje za uporabo za formativno in
sumativno ocenjevanje, ki je zasnovano, da izboljSa digitalno komunikacijo
med ucencem in mentorjem in omogocCi ocenjevanje ter vrednotenje
razumevanja, spremljanje uéenja ter sprotno sledenje napredku z uporabo
anket trenutnega stanja, kvizov, sprotnih vprasanj in zaklju¢nih vprasanj za
razmislek. Vprasanja v kvizih so lahko tipa drzi/ne drzi, takSna z vec izbirami, s
kratkim odgovorom ali kratkim odgovorom odprtega tipa. Dejavnosti lahko
uporabite v pogovorih v razredu, pri ocenjevanju u¢nega sklopa (exit-ticket),
preizkusih za obnavljanje znanja ter razrednih kvizih. Mentorji lahko orodje
Socrative uporabijo za ocenjevanje celega razreda hkrati, kar jim omogoca
boljSe povratne informacije in pomaga pri odkrivanju podrodij, kjer je morda
potrebne vel pozornosti ali ponavljanja. UCenci imajo priloZnost razmisliti o
svojem ucenju, svojih mo¢nih in Sibkih to¢kah, lahko pa tudi spremljajo svoj
napredek.

Socrative je intuitiven in preprost za uporabo, ponuja pa tudi elemente igre —
funkcija »Space Race« (vesoljska tekma) omogoca skupinsko uporabo v
razredu in je priloznost, da u€enci (skupine) tekmujejo med seboj, rezultati pa
so lahko prikazani na lestvicah ali v zivo v razredu, pa tudi na spletni platformi,
kar olajSa razpravo. Mentorji imajo dostop do podrobnih podatkov o u€ilnici in
ucencih.

Prakti¢na
uporaba
orodja/primeri
uporabe

Pripravite kratek kviz za oceno predznanja pred zaCetkom nove uéne ure.
Uporabite funkcijo kviza v zivo, med poukom, da zaznate morebitno napacno
ali slabo razumevanje vsebine. Tako boste imeli priloZnost, da se z morebitnimi
tezavami sproti spoprimete in se o njih pogovorite. Pred izpitom ali testom
pripravite ponavljalno vajo, da boste bolje razumeli, katerim temam je treba
posvetiti ve€ pozornosti ali jih podrobneje razloziti. S pomocjo platforme
ustvarite tekmovalni ali sodelovalni kviz in Studentom priredite »vesoljsko
tekmox.
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Cena Brezplacno za osnovno razli€ico, naroéniski paketi glede na uéno okolje:
ucitelji v osnovnih in srednjih Solah: 79,60 €/leto,
visokoSolsko izobrazevanje in izobrazevanje v podijetjih: 159,21 €/leto.

Za tri ucitelje ali ve€ so na voljo koli¢inski popusti.

Zahteve naravni Internetna povezava, naprava (ra¢unalnik, tabli¢ni raCunalnik, telefon), e-postni
podjetja racun (za mentorje). Na voljo kot aplikacija (za telefone z operacijskim
sistemom iOS, Android, v brskalniku Chrome)

Mentorji se morajo registrirati, za ucence registracija ni potrebna.

Avtorske pravice  Socrative je zgolj obdelovalec podatkov, ki deluje v imenu izobrazevalnih
in omejitve ustanov (te imajo vlogo upravljavca podatkov). Priporo€amo pregled predpisov
uporabe/GDPR vase organizacije v zvezi z GDPR.

Ucitelji oziroma mentorji se morajo za uporabo orodja Socrative registrirati.

Podobna orodja Kahoot!
https://kahoot.it
Spletna uéna platforma in orodje za ocenjevanje kvizov z ve€ moznimi
odgovori, ki temelji na igrah.

Mentimeter
https://www.mentimeter.com
Spodbuja zavzetost u€encev s pomocjo anket, kvizov in vprasanj v zivo.

Quizlet
https://quizlet.com
Orodje za Studij in u€enje prek spleta.

Survey Anyplace
https://surveyanyplace.com
Orodja za izdelavo interaktivnih kvizov, ocenjevanj in anket.
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SurveyMonkey

Avtor

Momentive, Irska

Kategorija

virtualna komunikacija

Kljuéne besede

anketa, vprasalnik, prilagajanje, analiza podatkov

Dostopnost/
povezava

https://www.surveymonkey.com/

Dodana vrednost

Anketiranje u€encev in omogocanje stika u¢encev z zunanjim svetom.

in koristi za

virtualni uéni

proces

Opis orodja SurveyMonkey uporabnikom omogoca izdelavo spletnih anket. Gre za
uporabno orodje za izvedbo anket in vpraSalnikov ter zbiranje podatkov.
Omogoca vam posiljanje anket prek e-postnih in druzabnih omrezij. Ankete
lahko prilagodite po svoje s temami, logotipi, pisavami in podobnim po meri. Na
voljo je aplikacija za pametne telefone, ki poleg izdelave anket omogoca tudi
filtriranje in primerjavo podatkov.

Praktiéna Z anketami spodbudimo radovednost; z izvedbo ankete nekaj dni pred poukom

uporaba ucencem pomagamo usmeriti pozornost. U&enci imajo priloznost tudi izraziti

orodja/primeri svoje tezave, potrebe in Zelje. Vaditelji tako prejmejo povratne informacije, s

uporabe pomocjo katerih lahko izboljSajo svoj nacin poucevanja.

Cena Brezplacna registracija,

paket Pro od 30 €/mesec napre;j.

Zahteve naravni
podjetja

Potrebna je registracija.

Avtorske pravice
in omejitve
uporabe/GDPR

Vsebino anket je treba preveriti; mozno je anonimno sodelovanje.

Podobna orodja

Answergarden

https://answergarden.ch/

Minimalisti¢no orodje za zbiranje povratnih informacij, ki omogo¢a sodelovanje
obcinstva v realnem €asu, spletno viharjenje mozganov in povratne informacije
ucencev.
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Avtor

Payman Taei (Easy WebContent, Inc), ZDA

Kategorija

virtualna komunikacija, orodja za vodenje izobrazevanja in ustvarjanje
izobraZevalnih vsebin

Kljuéne besede

ustvarjanje vsebin, programska oprema za oblikovanje, grafi¢no oblikovanje,
predstavitve, infografike, natisljiva vsebina, diagrami, grafikoni, predloge,
objave na druzabnih omrezjih

Dostopnost/ https://www.visme.co/

povezava

Dodana vrednost  Ustvarjanje ucinkovitih predstavitev, privlacnih diagramov in infografik,

in koristi za videoposnetkov in animacij ter docela interaktivnih vsebin.

virtualni uéni

proces

Opis orodja Visme je spletno orodje, ki olajSa ustvarjanje, urejanje, deljenje in shranjevanje
vizualnega gradiva. Na voljo je tako v spletni obliki kot v obliki aplikacije, ki jo je
mogoce prenesti na raCunalnik. Gre za program, ki omogoc¢a tako izdelavo
predstavitev kot sodelovanje in ki spodbuja sodelovanje pri soustvarjanju
vsebin ter ponuja veliko priloZnosti za kreativnost pri ustvarjanju in razvijanju
vsebin.
Ponuja predloge in oblikovalska orodja za izdelavo objav profesionalnega
videza v druzabnih medijih, diapozitivov, predstavitev, diagramov, letakov,
infografik, gradiva za spletno oglasevanje, logotipov, vsebinskih zasnov,
grafi¢ne opreme za dopise in drugih elementov. Visme temelji na intuitivnih, za
uporabo enostavnih in vsestranskih orodjih s preprostim vmesnikom in
pregledno razporeditvijo, ki jih zlahka uporabljajo tudi tisti brez oblikovalskih
izkuSenj. Ponasa se z obsezno knjiznico predlog in vnaprej pripravljenih
vzorcev, ki uporabnikom omogoc¢ajo izdelavo vizualnih vsebin visoke kakovosti.
VKkljucen je bogat nabor genericnih slik, vizualnega gradiva z brezplac¢no
licenco, glasbe, animacij in drugih materialov, ki jih lahko uporabite v svojih
novo ustvarjenih postavitvah ali jih zamenjate. Ponuja moznost spletnega
shranjevanja projektov, do katerih lahko nato kadar koli in kjer koli dostopa
vsakdo, ki mu uporabnik omogodi dostop.

Prakti¢na Ustvarite vizualno zanimivo in interaktivno predstavitev za uéno uro. U¢encem

uporaba dajte nalogo, naj skupaj ustvarijo infografiko, ki temelji na uéni vsebini.

orodja/primeri

uporabe

Cena Brezplaéni raéuni z omejenimi funkcijami.

Naroc€niski paketi za osebno uporabo: 159,13 €/leto.

NarocniSki paketi za podjetja: 307,66 €/leto.
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Za izobrazevalce in ljudi, ki delajo za neprofitne organizacije, so nha voljo
posebne, nizje postavke.

Zahteve naravni Internetna povezava, naprava (racunalnik, tabli¢ni racunalnik, telefon) +
podjetja aplikacija (po potrebi). Potrebna je registracija, tudi z raCunom Google ali
Facebook.

Avtorske pravice  Ponuja sodelovanje v realnem ¢asu, uenci za soustvarjanje potrebujejo
in omejitve uporabnidki racun.

uporabe/GDPR . . . .. :
P Datoteke lahko izvozimo eno po eno, tako da njihovo kopijo shranimo na neko

drugo lokacijo, vendar pa Visme vse materiale hrani v svojem sistemu in pri
brezpla¢nih uporabnidkih ra¢unih ne omogo€a prenosa v lastno shrambo.

Brez posebnih omejitev glede avtorskih pravic in GDPR. Priporo¢amo, da
preverite pravila svoje organizacije.

Podobna orodja Canva
https://www.canva.com
Platforma za grafi¢no oblikovanje, ki ponuja preprosta orodja za oblikovanje
vizualnega spletnega gradiva.

Prezi

https://prezi.com

Orodje, ki olaj$a izdelavo interaktivnih ali posnetih vizualnih prikazov ali
predstavitev.
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3 YouTube

YouTube

Avtor

Google, ZDA

Kategorija

vodniki in orodja za pripravo vodnikov

Kljuéne besede

vodnik, navodila, primer, razumevanje, videoposnetki, poglobitev v temo,
ponovna uporabljivost ustvarjene vsebine

Dostopnost/
povezava

https://www.youtube.com

Dodana vrednost

Samostojno ucenje, brezplacna predavanja, videoposnetki v razli¢nih jezikih.

in koristi za Idealno za tiste s poCasnejSim u¢nim slogom ali takrat, ko so potrebne razlage

virtualni uéni z vec vidikov.

proces

Opis orodja V storitvi YouTube je na voljo ogromno videoposnetkov (od tistih za zabavo do
uporabnih vodnikov) v nestetih jezikih. Uporaba je povsem brezplaéna —
moznost ogleda, nalaganja videoposnetkov in pretoénega predvajanja v Zivo.
Ustvarjalci se lahko odlogijo, ali bodo njihovi videoposnetki dostopni javno ali
samo specificnemu obcinstvu, in tako delijo svoje znanje in izkusnje.

Praktiéna Ustvarite lastne videoposnetke in u€encem narocite, naj ustvarijo svoje

uporaba videoposnetke na doloCeno temo. Razis€ite novo temo, preden jo obravnavate

orodja/primeri pri pouku. Tako predstavite razli€na mnenja in sprozite razpravo.

uporabe

Cena brezplac¢no

Zahteve naravni Ni na voljo.

podjetja

Avtorske pravice  Nina voljo.

in omejitve

uporabe/GDPR
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